
No už pred viac ako 100 rokmi bola ponu-
ka 3D prístrojov pestrá. Vtedy, a aj nasle-
dujúcich sto rokov, sa priestorové zobra-
zovanie nazývalo stereofotografia. Princíp
tohto zobrazovania bol však známy dávno
predtým. Za vynálezcu prvej prakticky

použiteľnej prehliadačky sa považuje Char-
les Weatstone (1802 – 1875), profesor Krá-
ľovskej akadémie v Londýne. V roku 1838
objasnil princíp binokulárneho videnia,

používajúceho obe oči súčasne, na
rozdiel od monokulárneho

videnia, známeho zo
starších ďalekohľa-

dov či mikrosko-
pov. Jeho pre-
hliadačka pra-
covala na prin-

cípe zrkadiel,
v ktorých pozoro-

vateľ videl odrazy

nakreslených obrazov pre ľavé a pravé oko.
Zrkadlá sa dali posúvať tak, aby mierne
odlišné obrazy mozog spracoval do prie-
storového vnemu. Veľký obchodný úspech
dosiahli až jednoduchšie stereoprehlia-
dačky bez zrkadiel. Základom bola kon-
štrukcia využívajúca dvojicu šošoviek na
prezeranie dvojíc fotografií (pre pravé a ľa-
vé oko). Tie sa v rôznych vylepšeniach
vyrábali donedávna. O neskorších princí-
poch priestorového zobrazovania si po-
vieme viac niekedy v našom Klube tvori-
vosti. 
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Z depozitára
Keď si zaspomíname na ponuku v oblasti
3D technológií spred piatich rokov,
ostaneme prekvapení, že v bežnej ponuke
neboli stereofotoaparáty, respektíve
steroprehliadačky. Neboli ani 3D tablety,
3D monitory a 3D displeje.  
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OKIENKO DO HISTÓRIE TECHNIKY

Americká rodina
si prezerá
stereofotografie
(obrázok je 
z katalógu z roku
1908).

Stereoprehliadačka
s vyrazeným
dátumom
september 1887. 


