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V predoslej 17. ¢asti nasho seridlu sme sa
oboznamili s tym, ako sa vyvijali o¢i Zivo-
¢ichov az do podoby umoznujtcej binoku-
larne (3D, stereo...) videnie. PribliZili sme si
aj zakladné etapy a postupy vynachadzania
technickych principov a prostriedkov sla-
Ziacich na to, aby clovek mohol obrazky (fo-
tografie) zobrazené plosne vnimat priesto-
rovo.

V zavere sme opisali aj najaktudlnejsiu
novinku v tejto oblasti - 3D fotoaparat Shot
Cam, ktory vyvinula japonska firma Takara
Tomi najma pre deti. MoZno eSte prekvapu-
jucejsia, ako jednoduchy fotoaparat s dvo-
ma objektivmi umoznujuici fotenie dvojic
fotografii, bola informacia, Ze dvojice foto-
grafii bude mozné pozerat pomocou ,pa-
pierovej“ prehliadacky.

Pri vSetkej tcte k japonskym vyvojarom,
dovolujeme si pripomenit, Ze v Cesko-
slovensku bola ,papierova“ prehliadacka
znama uz pred skoro dvadsiatimi rokmi,
a to dokonca ,nielen na papieri“ (ale bola aj
vyrabana a prakticky vyuzivana).

Povodcom technického rieSenia sklada-
cej stereoskopickej pohladnice bol Jan Vit
z Prahy. Prihlasku uzitkového vzoru po-
dal 1. oktébra 1992 a trad (FUV - Fede-
ralny arad pre vynalezy) jej pridelil Cislo
1992-28. Po pomerne kratkom konani tirad
(vtedy uz UPV CR) 24. februara 1993 zapi-
sal uzitkovy vzor.

Skladaciu stereoskopicki pohladnicu
podla spominaného uzitkového vzoru vam
opiSeme citovanim niektorych jeho casti.
Jej vyobrazenie je na obrazku 1 z azitkové-
ho vzoru.

1 Uvcz3s.

,Doterajsi stav techniky

..su zname rozne konstrukcie ,kukatok”
alebo prehliadacich pristrojov sliziacich na
prezeranie fotografickych objektov, ktoré
su prevazne kovovej konS$trukcie, pricom
sa skladajui z nosnika drzaného drziakom
a na nosniku je v Celnej casti pripevnena
opticka Cast a v zadnej Casti jazdec s nosi-
Covou ¢astou, na ktorej je prichyteny preze-
rany predmet.. (Tu si v zdujme veci dovo-
lime dodat, Ze sticastou stavu techniky boli
v tom case uZ ddvno zndme prehliadacky
z dreva a plastov, o ktorych sme pisali v ¢a-
sopise Dusevné vlastnictvo 2/2010; pozn.
autorov.)

Obr. 1

,Podstata technického rieSenia

Cielom uvedeného technickéhorieseniaje
vytvorit jednoducht papierovi konstrukciu
s optickou castou, ktoru by bolo mozné
skladat do plochého utvaru a posielat
postou, pri¢om po rozloZeni by bolo mozné
prezerat uz vloZenu stereofotografiu alebo
dalSie vlozitelné stereofotografie...

Cela konstrukcia skladacej stereoskopic-
kej pohladnice je velmi jednoduchg, pricom
sa pouziva papierovy material. Iba SoSovky
a pruzny &len st z iného materialu. So$ovky
st z bezného plastu vhodného na vyrobu
tychto optickych casti a pruzny ¢len moze
byt tiez z plastu alebo z kovu, alebo z po-
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dobného iného materialu, pouzivaného na
podobné ucely...

Tento predmet nemusi nutne sluzit ako
pohladnica, ale je mozné ho pouzit ako re-
klamny predmet na propagovanie v nom
zabudovanych predmetov, najlepsie vo for-
me stereofotografii.

Prednosti pred doteraz znamymi prehlia-
dacimi pristrojmi st zrejmé. Jednoducha
nenaro¢na konstrukcia zhotovena z bez-
nych materialov, ktord po zloZeni je moz-
né poslat postou.. Znazorneny predmet,
najlepsie stereofotografia sa iba prichyti na
zadny diel, pricom je rovnako mozné zna-
zorneny predmet lubovolne vymienat. Tym
tvori uvedena konstrukcia skladacej stereo-
skopickej pohladnice dalsi vyvojovy stupern
v rade podobnych predmetov zlucujucich
novym spdésobom niekol'ko doteraz nevy-
uzitych prvkov:

+,NAROKY NA OCHRANU

Skladacia stereoskopicka pohladnica, vy-
znacujuca sa tym, Ze je tvorena zakladiiou
(3), ku ktorej je pripevny zadny diel (2)
a predny diel (1), v ktorom su vytvorené
otvory na prichytenie SosSoviek (6) na pre-
zeranie predmetu umiestneného na za-
dnom diele (2), pricom predny a zadny diel
su zaistované v potrebnej vzdialenosti po-
mocou distan¢ného ¢lena (5) a predny diel
je fixovany v kolmej polohe pomocou stabi-
lizatora (4) a/alebo obltikovitého pruzného
otvaracieho ¢lena (8), ktorého volné konce
su prichytené k zakladni (3).

Dokazom toho, Ze sa vynalezcovia ne-
zvyknu uspokojovat s jednym vyrieSenim
problému je aj to, Ze Jan Vit priblizne po
roku od prihlasenia uzitkového vzoru pri-
hlasil Vynélezz. Vynalez bol zverejneny
16. augusta 1995. Aj napriek tomu, Ze na
vynalez nebol udeleny patent (podla data-
bazy patentov a tzitkovych vzorov UPV CR
prihlasovatel nepoziadal v zdkonnej 36 me-
sacnej lehote o vykonanie uplného priesku-
mu), bude zaujimavé pozriet sa na vybraté
obrazky a patentové naroky. Podstatu vyna-
lezu vystihuju obrazky z prihlasky vynalezu
(obr. 2) a patentové naroky.

+PATENTOVE NAROKY
1. Skladacia stereoskopickd pohladnica
obsahujuca zakladnu, ku ktorej st vykyvne

pripojené zadny diel a predny diel, v ktorom
st uchytené dve SoSovky, a kde predny a za-
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dny diel st nad zakladriou spojené vykyvne
s diStan¢nym c¢lenom, vyznacujtica sa
tym, Ze vzloZenom stave tvori zadny diel
(2) a zakladna (3) vonkajsie plochy pohlad-
nice, pricom predny diel (1) a distan¢ny
clen (5) st usporiadané nad sebou.

2. Skladacia stereoskopicka pohladnica
podla bodu 1, vyznacujtica sa tym,
Ze predny diel (1), diStan¢ny ¢len (5), ¢ast’
zakladne (3) od vykyvného spojenia so zad-
nym dielom (2) po vykyvné spojenie s pred-
nym dielom (1) a ¢ast zadného dielu (2) od
vykyvného spojenia so zakladnou (3) po
vykyvné spojenie s diStancnym c¢lenom (5)
maju pri rozlozenej pohladnici v priecnom
reze v podstate Stvorcovy prierez, pricom
vykyvna os medzi diStanénym c¢lenom (5)
a prednym dielom (1) lezi pri zloZenej po-
hladnici v mieste vykyvnej osi medzi zad-
nym dielom (2) a zakladiiou (3).

3. Skladacia stereoskopickd pohladnica
podlabodula2,vyznacujica sa tym,
Ze pred prednym dielom (1) je v zakladni
(3) usporiadana vykyvne zatvaracia cast
(7) zasahujuica pri zloZenej pohladnici do
vyrezu zadného dielu (2).

Medzi zbierkovymi predmetmi mame
skladaciu stereoskopicku pohladnicu (obr.
3,4, 5), ktord som kupil pred rokmi v Karlo-

vych Varoch (a, chvalabohu, nikomu nepos-
lal). O tom, Ze ide o pohladnicu stvisiacu
s uzitkovym vzorom a prihlasenym vynale-
zom, svedci nielen jej fotografia, ale aj to, ze
medzi pisomnymi udajmi na nej je aj udaj
© MagicCard system J. Vit 1993.

Na spresnenie je asi potrebné dodat, Ze
dvojica ciernobielych fotografii (pre lavé
a pravé oko) je tam trvalo nalepena.

Obr. 3

Obr. 4

Obr. 5
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Anaglyfy

Popri hladani najrozli¢nejsich informacii
o vzniku principov zobrazovania a preze-
rania stereofotografii (3D) som si spome-
nul (8. H.), kedy som videl prvy stereoob-
razok. Pamétam si na to, ako keby to bolo
dnes. Po hodine katechizmu nam pan farar
(pred ucitelmi sme ho oslovovali ,sidruh
panfarar*) ukazal ,rozmazany obrazok", na
ktorom bol Jezi$ Kristus. Z pohladu na ne-
vydareny obrazok som bol sklamany. Ked’
mi pan farar dal na oCi dvojfarebné okulia-
re, zacal som verit na zazraky. Uvidel som
Jezisa Krista ako zivého (aj ked na obrazku
bol ukrizovany). Tri koruny (dalo sa za ne
vtedy kupit 12 Zemli alebo asi sto brokov
do vzduchovky) sa mi zdala celkom dobra
cena za to, Ze som sa stal vlastnikom tech-
nického zazraku. Marne spominam na to,
Ze by nam o takychto obrazkoch boli nieco
povedali na hodinach fyziky.

O tom, Ze sa takyto obrazok vola anaglyf,
som sa dozvedel az z knihy Deskriptivna
geometria videna priestorovo™. V tejto
velmi zaujimavej a uzitoc¢nej publikacii je
mnozstvo roznych prikladov z deskriptiv-
nej geometrie znazornenych na zaklade
principov anaglyfov tak, Ze obrazky pri
prezerani farebnymi okuliarmi (ervena-
zelend) pozorovatel vnima priestorovo. Na
obr. 6 je ukazka z tejto knihy (pozndmky:
vzhladom na predpokladané pouZitie filtrov
okuliarov Cervend-zelend a pravdepodobné
vyblednutie farieb v 50 rokov starej publikd-
cii nemusi byt dojem priestorovosti celkom
dokonaly; autor citovanej publikdcie odpo-
ruca pozerat’ sa na obrdzky z tejto knihy nie
kolmo na obrdzky, ale pod 45° uhlom - ziska
sa tak lepsi dojem priestorovosti).

Slovnik cudzich slov* definuje pojem
anaglyf nasledovne:

anaglyf-u m. «g»

1. vytv. polovypukly reliéfny socharsky vy-
tvor na nosnej ploche, poloreliéf,

2. polygr. dvojfarebna sutla¢ dvoch stereo-
skopickych obrazkov, ktord pri pozoro-
vani okuliarmi so sklami v doplnkovych
farbach poskytuje priestorovy dojem.

Slovo anaglyf, ktoré ma svoj poévod
v gréctine (anaglyphos), sa pouzivalo hlav-
ne na oznacenie polovypuklého reliéfneho
socharskeho diela. V suvislosti so stereo-
alebo 3D zobrazovanim sa vSak tento pojem
pouziva pre jeden zo spésobov vytvarania,
rozmnozovania a zobrazovania stereosko-
pickych obrazkov.

Princip vytvarania a pozerania
anaglyfickych stereoskopickych
obrazkov

Ako sme uz spomenuli v predoslom ¢lan-
ku, ked sa na sietnice oC¢i premietnu dva
obrazy objektu, ktorych rozdielnost’ (dispa-
rita) zodpoveda pohladom prislusnych oci
na tento objekt, mozog to vyhodnoti ako bi-
nokularny, stereo-, alebo 3D vnem. Nezalezi
pritom, ¢i predlohou na toto zobrazenie na
sietniciach o¢i je skuto¢ny 3D objekt alebo
iba jeho dve ploSné zobrazenia s disparitou
zodpovedajicou pohladu lavého a pravého
oka. Ak je plos$na predloha pre kazdé oko
urobena spravne, jej zobrazenie na sietnici
oka by sa nemalo liSit od zobrazenia sku-
to¢ného 3D objektu.

o U1 D W
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Obr. 7

Prezeranie dvojic stereoskopickych ob-
razkov si vyzaduje bud’ technické vybave-
nie (stereoprehliadacku, ,stereokukatko®),
alebo schopnost pozorovatela pozerat sa
stcasne jednym okom na jeden a druhym
okom na druhy obrazok. Spdsob pozerania
dvojic stereoskopickych obrazkov volnym
okom bez technickych pomécok (ktory sme
opisali minule) je najlacnejSou metédou
prezerania 3D, ale od pozorovatela si vy-
Zaduje urcité schopnosti. Nie kazdy dokaze
,prinutit” o¢i, aby sa kazdé z nich pozeralo
na iny obrazok, ktoré si umiestnené vedla
seba. Napriek tomu, Ze vacSina ludi tento
spdsob po viacerych pokusoch zvladne, nie-
ktorym sa to nepodari. Sme totiz zvyknuti
na to, Ze ak pozerame na urcité miesto, osi
o¢i sa pretinaju v bode, na ktory sme upria-
mili svoju pozornost.

Vyskum zamerany na umoznenie preze-
rania 3D obrazkov bez zlozitého technické-
ho vybavenia alebo ziskanych schopnosti,
pouzitelny pre Sirokd verejnost, viedol
k vynajdeniu anaglyfov. Podla niektorych
zdrojov5 anaglyfy vynasli v roku 1850
Francuzi Joseph D’Almeida a Louis Du-
cas Du Hauron. Iny zdroj uvadza® JJako
prvni ilustroval roku 1853 princip fungovd-
ni anaglyfu W. Rollman. PouZil modro-Cer-
vené bryle a jeho anaglyfy byly nakresleny
cervenymi a modrymi ¢drami na cerném po-

s
1

zadl.

PAL, 1.: Deskriptivna geometria vidend priestorovo. Bratislava : Slovenské vydavatelstvo technickej literattry, 1960.

PETRACKOVA, V,, Kraus, J. a kol.: Slovnik cudzich slov. Bratislava : MEDIA TRADE, spol. s . 0. - Slovenské pedagogické nakladatelstvo, 1997, s. 59.
URBAN, A.: Deskriptivni geometrie I. Praha : SNTL, 1965.
http://is.muni.cz/th/78316/prif_m/diplomka.pdf. (10. 11.2010)



V ¢om spociva zakladny princip vytva-
rania a pozerania stereoskopickych obraz-
kov - anaglyfov? Anaglyf je v podstate dvo-
jica navzajom prekryvajuicich sa stereoob-
razkov, z ktorych kazdy je reprodukovany
v jednej z dvoch komplementarnych farieb.
Ak sa na anaglyf pozerame okuliarmi,
ktoré maju optické filtre (farebné skla
alebo félie) v prislusnych komplementar-
nych farbach, vznikne dojem, akoby sme sa
pozerali na skuto¢ny 3D objekt. Najcastejsie
pouzivané komplementarne farby su pre
lavé oko Cervena a pre pravé oko mod-
rozelena (cyan) farba. Vyuziva sa pritom
efekt, Ze ak sa cez Cerveny filter pozerame
na predlohu rovnakej cervenej farby, ako je
filter, bude sa ndm predloha javit ako biela.
Naopak, ak sa cez Cerveny filter pozerame
na predlohu modrozelenej farby, bude sa
nam javit ako ¢ierna. Obdobne to plati pri
pozerani cez modrozeleny filter (cyan). Ak
sa cezen pozerame na modrozelent predlo-
hu, javi sa ndm ako biela a ¢ervena predloha
sa zobrazi ako ¢ierna. Keby sme umiestnili

Obr. 8

dva filtre v komplementarnych farbach za
sebou, nemalo by cez ne prechadzat’ (sko-
ro) ziadne svetlo. Anaglyf sa s vyuzitim uve-
deného javu vytvara tak, Ze to, ¢co ma vidiet
lavé oko (Cerveny filter), je zobrazené mod-
rozelenou farbou, a naopak, to, co ma vidiet
pravé oko (modrozeleny filter), je vo farbe
cervenej. Rozdielnost videnia komplemen-
tarnych farieb si mézete vyskuasat tak, Ze sa
budete cez okuliare s prislusnymi filtrami
pozerat na nasledujici obrazok (obr. 9)
najprv jednym a potom druhym okom. Pri
pohlade lavym okom (Cerveny filter) sa
budu pismend v lavom S$tvorci zobrazovat
ako c¢ierne a v pravom ako biele. Ked' sa bu-
deme pozerat pravym okom (cyan filter),
bude to presne naopak. Videalnom pripade
to plati aj o vnimani farieb pozadia.

Cervend

Zo samotného principu anaglyfu vSak
vyplyva, ze v dosledku pouzitia farebnych
optickych filtrov sa realistickejSie zobrazia
Ciernobiele predlohy. Pri farebnych predlo-
hach dochadza ku skresleniu, pripadne az
k potlaceniu niektorych farieb, hlavne tych,
ktoré su zhodné s komplementarnymi far-
bami pouzitymi vo filtroch okuliarov. Na ob-
medzenie tejto vlastnosti anaglyfov sa pri ich
tvorbe skusali aj iné komplementarne
farby (napr. Cervena - zelen3, hneda - mod-
ra...).

Dal$im faktorom ovplyviiujicim kvalitu
3D vnemu pri pozerani anaglyfov je aj mé-
dium, na ktorom su zobrazované. Je sice
pravdou, Ze anaglyfy je mozné vispesne
reprodukovat na papieri, monitoroch
a televiznych obrazovkach, ale aj premie-
tat. Problémom je vSak verné zobrazenie
pouzitych komplementarnych farieb. Ak
dojde na zobrazovacom médiu k skresle-
niu pouzitych komplementarnych farieb,
z ktorych bol anaglyf vytvoreny, sposobi
to chybu v jeho zobrazeni. VacSinou sa to
prejavi tym, Ze pri prezerani anaglyfu sa na
rozhrani svetlych a tmavych linii zobrazia
dvojité kontlry obrazu (tzv. duchovia). Je
to dané tym, Ze niektoré oko ¢iastocne vidi
aj obrazok, ktory je urceny pre druhé oko.
Na vytvorenie dokonalej 3D iltizie z anag-
lyfu je preto potrebné, aby sa komplemen-
tarne farby anaglyfu ¢o najviac zhodovali
s farbou filtrov okuliarov. Zle nastavena fa-
rebna $kala tlaciarne, monitora alebo tele-
viznej obrazovky sposobi chybné zobraze-
nie bezchybne urobeného originalu anag-
lyfu.

Zakladny princip tvorby a prezerania
anaglyfov sme schematicky znazornili na
obr. 7. Stereofotoaparatom (7b) sa urobia
dve snimky (pre lavé oko a pravé oko).
SnimKky sa cez filtre (7c) v navzijom kom-
plementarnych farbadch (v znazornenom
pripade lavy filter Cerveny; pravy filter
cyan) zobrazia (exponuju) do jedného
,dvojitého" farebného obrazku (fotografie)
- anaglyfu (obr. 7d). Pozorovatel sledujuci
anaglyf cez okuliare (7e) v zodpovedaju-
cich farbach (zhodnych s farbami pouzi-
tych filtrov (7c)) vidi lavym okom obrazok,
ktory bol exponovany lavym objektivom
a pravym okom obrézok, ktory bol expo-
novany pravym objektivom. Mozog infor-
mécie z oCi spracuje tak, Ze ¢lovek vnima
trojrozmerny obraz. Znazorneny schema-
ticky princip plati pre postup s klasicky-
mi fotoaparatmi. Pri praci s digitdlnymi
fotoaparatmi sa snimky v digitalnej po-
dobe spracovavaju pouzitim vhodného
softvéru.

dusevné vlastnictvo | 4 | 2010



V predoslom pokracovani sme sltubili,
Ze vam prezradime, ako sa daji 3D snimky
robit’ aj beznym fotoaparatom s jednym ob-
jektivom. Nasledujuci postup je mozny, ak
su objekty statické. Najprv sa exponuje jed-
na snimka (,,lavé oko“), potom sa fotoaparat
posunie doprava o vzdialenost o¢i a expo-
nuje sa druha snimka (,pravé oko"). Dalsie
spracovanie (v pripade pouzitia digitdlneho
fotoaparatu) je mozné pomocou roznych
programov, ktoré st dostupné na interne-
te. Pouzitim vhodného programu moze byt
vysledkom spracovania dvojica stereofo-
tografii, anaglyf, fotografie na prezeranie
na lentikularnom monitore, fotografie na
pozeranie s aktivnymi okuliarmi a podob-
ne. Takto sme vytvorili (P. H.) anaglyfy na
obr. 8 a 10 (pozndmka: pri ich prezerani tre-
ba pouZit' okuliare na prezeranie anaglyfov
s lavym ervenym a pravym cyan filtrom).

MozZno sa teraz zamys$late, naco si dob-
ré anaglyfy, ked uz pred nimi boli zname
principy pozerania dvojic obrazkov cez
prehliadacky. Skiisme o tom trocha pou-
vaZovat.,

Klasické stereoprehliadacky mali naroc-
nejsiu konstrukciu (najprv drevené so skle-
nenymi SoSovkami, neskor kovové so skle-
nenymi SoSovkami, potom plastové s plas-
tovymi SoSovkami), a preto boli aj drahsie.
Snaha zjednodusit a zlacnit ich vyrobu
viedla nakoniec k papierovej konstrukcii
s plastovymi SoSovkami.
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V zavere predoslého ¢lanku sme spomenuli
snahu Japoncov zacat ,papierové” prehlia-
dacky vyrabat’ uz zaciatkom budiceho roka.
V tvode tohto ¢lanku sme opisali ,,papierovi”
prehliadacku s plastovymi SoSovkami, ktoru
v Ceskoslovensku vynasli uz pred skoro dvad-
siatimi rokmi. Okuliare na pozeranie anag-
lyfov moZno jednoducho vyrabat’ aj z tvr-
dého papiera a farebnych félii (v stiCasnosti
sa vyrabaju aj drahsie okuliare z plastov). Ich
vyroba bola (najmi ak ich porovname s klasic-
kymi drevenymi prehliadackami) podstatne lac-
nejsia. Na vyrobu prezeraného obrazku stacilo
menej materialu (jeden ,dvojity” obrazok v po-
rovnani s dvoma klasickymi stereoobrazkami).

Z historického hladiska sa zda existencia
anaglyfov obhajena. Ale ako je mozné, Ze aj
teraz na internete mozno najst mnozstvo
anaglyfov (existuju aj ro6zne kluby zdruZzu-
juce nadSencov anaglyfov) aj
napriek tomu, Ze su princi-
pidlne problémy s vernostou
reprodukcie farieb? Mozno je
to tym, Ze prezeranie Klasic-
kych dvojic stereofotografii
na obrazovkich monito-
rov ma svoje jednoznacné
obmedzenie. Problém je
v tom, Ze pri prezerani SoSov-
kovymi prehliadackami ale-
bo systémom pozerania bez
prehliadaciek je obmedzena
vel'kost' obrazkov. Osi SosSo-
viek naSich o¢i pri pozerani
siu bud paralelné, alebo sa
zbiehaju. Nevedia sa vSak roz-
biehat (ak su zdravé), pretoze
takuto polohu oc¢i Clovek pri
beZznom pozerani nepouZiva.
Priemerna vzdialenost me-
dzi o¢ami je priblizne 65 mm.
Ztoho ndm vychadza, Ze vzdia-
lenost’ stredov obrazkov by
nemala byt vacsia ako 65 mm.
Bez velkého pocitania nam
vyjde, Ze S$irka jednotlivych
stereoobrazkov by mala byt
maximalne 65 mm.

UZ pred viac ako sto rok-
mi sa vyrobcovia snazili po-
nuknut' ¢o najvacsie obrazky
a pri experimentovani pris-
li na to, Ze sa daju pozerat aj obrazky,
ktoré maji vzdialenost stredov trocha
vacsiu, ako je vzdialenost oci. Stereoob-
razky z tohto obdobia (ktoré mam vo
svojej zbierke; S. H.) majti vzdialenost
stredov 75 mm, takze ani na velikinskom
monitore alebo obrazovke velkoplosné-
ho televizora nevieme so S$oSovkovymi
prehliadackami (alebo pozeranim bez
prehliadaciek) prezerat vacsie obrazky.

A to je vyhoda anaglyfov, ktoré obme-
dzenie z hladiska ich vel'kosti nemaju. Aj
s papierovymi anaglyfickymi okuliarmi mé-
Zeme prezerat 3D obrazky (ale aj vided) na
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celej ploche vel’kej obrazovky. Dali by sa
pozerat aj na velkych stenach, tapetach,
bilbordoch..., a to aj pod réznymi uhlami
pohladu a viacerymi pozorovatel'mi naraz,
ktori by mali potrebné okuliare. Takze sa d&
povedat, Ze anaglyfy ¢akali viac ako sto-
rocie na svoju novu prilezitost.

V sucasnosti vSak uZ nastupuji novsie
principy.

Najaktualnejsie informacie o 3D

V predchadzajticej Casti nasho seridlu
sme vas informovali, Ze sa uz tuto jesen
ma do naSich obchodov dostat ,prva 3D
kamera pre kazdého“ Stalo sa. Pred par
dilami zacali tito kameru (PANASONIC 3D
VIDEOKAMERA HDC-SDT750) predavat
v slovenskych obchodoch. Jej cena je okolo
1300 eur.

Mimoriadny zaujem o 3D chcd vyuzit
aj vyrobcovia mobilnych telefénov. Medzi
prvymi bude pravdepodobne Sharp, ktory
pripravuje do predaja teleféon s 3D disp-
lejom. Na pozeranie nebudu potrebné 3D
okuliare. Mobily budu zrejme mat’ lentiku-
larne displeje, o ktorych principe si povie-
me viac v niektorom z dalSich pokracovani.
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